CATALOGUE
JEUX DE SOCIETE




Consultation sur place uniquement

La ludothéque est un espace de jeu et d’activités conviviales et collectives pour
toutes les tranches d’age. L’accés au fonds de jeux est libre et gratuit pour tous.

Conditions générales

. Les enfants de moins de 10 ans doivent étre accompagnés d’'un adulte
responsable.

. Les enfants de 10 ans et plus non accompagnés d’'un adulte peuvent jouer
sur place, mais restent sous la responsabilité de leurs parents ou de
I’adulte référent.

. Tout enfant non accompagné perturbant le bon déroulement d’un jeu en
cours se verra refuser, a I'avenir, 'accés aux jeux en I'absence d’un adulte.

. Toute détérioration doit étre signalée aux bibliothécaires qui jugeront
alors de la possibilité de réparation. Si la détérioration est non réparable, le
jeu étant alors inutilisable, lI'usager sera tenu de le remplacer. En cas de
décision de remplacement du jeu, si celui-ci n'est plus édité, les
bibliothécaires et l'usager conviendront de l'achat d'un jeu équivalent en
collection et en prix. Il est demandé aux usagers de ne pas remplacer les
pieces perdues par eux mémes, avant d’en faire part aux bibliothécaires.

Conditions relatives au jeu sur place
Pour le bien-étre et le respect de tous, chaque usager s’engage a :

- Respecter les espaces, le matériel et les jeux

- Ranger les jeux aprés les avoir utilisés (le rangement de chaque jeu ou jouet
est obligatoire aprés son utilisation par les enfants ou les adultes
accompagnateurs en verifiant leur composition)

- Respecter les autres joueurs ainsi que leur séance de jeu

« Avoir un comportement respectueux et courtois

. Le temps de jeu sur place doit étre adapté selon I'age et les possibilités de
'enfant (ou 2 heures maximum)

. L’adhérent est en droit de solliciter les bibliothécaires pour un conseil ou une
explication concernant les jeux



Accompagnants

Les accompagnateurs majeurs restent responsables des enfants et de leurs
comportements, ils veillent a ce qu’ils ne perturbent pas le bon fonctionnement
de la ludotheque et respectent le lieu et les autres joueurs.

Notre ludothéque n'est en aucun cas responsable des dommages ou accidents
qui pourraient résulter lors de l'utilisation des jeux.

Régles pour les enfants
1 - On respecte les jeux et les joueurs
2 - On prend soin des jeux
3 - On s'entraide et on partage
4 - On ne crie pas et on limite le bruit
5 - On range le jeu une fois fini




Le prét de jeu a domicile

Conditions générales

. Etre adhérent a la médiatheque de I''FC

- Votre abonnement vous permet d’emprunter un jeu pour une durée de trois
semaines

- En cas de retard, 'adhérent est tenu de prévenir la bibliotheque par
téléphone, uniqguement pendant les horaires d’ouvertures, ou par mail.

Responsabilité en cas de perte ou détérioration

. Chaque adhérent est responsable du jeu qu'il emprunte et du choix de ses
jeux.

- Une vérification est faite au départ par I'adhérent et au retour des jeux par le
médiathécaire.

. En cas de piéce manquante, une observation peut étre rajoutée sur la fiche
de prét au moment de I'emprunt.

. Les jeux doivent étre rendus propres, en bon état et dans leur boite.

« En cas de perte d’'un élément essentiel, de jeux cassés ou si 'adhérent ne
retrouve pas les pieces, 'emprunteur sera tenu de le remplacer. En cas de
décision de remplacement du jeu, si celui-ci n'est plus édité, les
bibliothécaires et l'usager conviendront de lI'achat d'un jeu équivalent en
collection et en prix. Il est demandé aux emprunteurs de ne pas remplacer
les piéces perdues par eux mémes, avant d’en faire part aux bibliothécaires.
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NIVEAU A1

DOBBLE MINI FAMILY
Découvrir les 7 familles fantastiques
formes et les - de 4 personnages

Petit comité, avec un
public jeune

chiffres

YOGI
Apprendre les
parties du corps

LE JEU QUI RIGOLE

JEUX DE LETTRES Jeu de mimes pour
Prononciation, apprendre a gérer les
phonologie émotions et situations du

quotidien



ma premiére
iMAGERIE

L'ALPHABET EN BOIS LES INCOLLABLES 2-3 ANS
Découvrir les lettres 550 questions-réponses en
image pour aborder les
premiers apprentissages

EXPLONIMO L'ECOLE MATERNELLE
Vocabulaire autour des Formes et couleurs pour
animaux développer la logique et

observation - Reconnaitre et
associer les lettres et les
images - Initiation aux
mathématiques



NIVEAU A1

petite section

LES INCOLLABLES 2-3 ANS
300 gquestions-réponses : - du
vocabulaire, avec des objets a

identifier et des situations a
raconter ; - de la logique, avec
J'APPRENS A LIRE des suites et des histoires a
remettre dans le bon ordre.

Composer 90 mots différents en
complétant les planches a l'aide
des jetons lettres : lire écrire et
compter

EXPLO GEO
Vocabulaire autour
de la géographie
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LES OBJETS Choisir les cartes en
DE LA MAISON fonction du niveau -

Des cartes + ou - difficiles, utiliser sa mémoire pour
a trier pour découvrir les mimer successivement et
objets de la maison dans le bon ordre toutes
ses cartes en reproduisant
les mimes indiqués sur ces
derniéres



NIVEAU A2

FOU FOU FOU'!
Fonctionne en petit comité
- travailler la mémoire

STORY CUBES
Production orale,
créativité, imparfait/passé
composé

LE JEU DU PRINCE DE LES INCOLLABLES (CP)
MONTORDU Enfants francophones
Pour un public jeune,
trouver des mots avec
une consigne : initiales,
syllabes et rimes
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IMAGINE
Faire deviner des mots a
|'aide de 61 cartes

COMMENT J'Al transparentes que vous
ADOPTE UN DRAGON allez assembler, superposer,
A adapter, favorise combiner, voire animer
I'expression orale et Choisir des mots simples

I'imagination

COMPATIBILITY
Travailler le vocabulaire
et décrire les cartes



TOUS NIVEAUX

TIME'S UP DIXIT
Choisir les cartes en Choisir les cartes en
fonction du niveau : fonction du niveau:
vocabulaire, personnes travailler le vocabulaire,
célebres, mimes I'imagination et
I'explication

[SCRABBLE

ORIGINAL

SCRABBLE
Former des mots



